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Pour commencer  
 

Installation  

 

A. Configuration minimale selon le syst¯me dôexploitation 

 

1. Windows® XP/Vista/Win7, ou Ubuntu (distribution GNU Linux officiellement supportée)  

Configuration minim ale requise (sortie MIDI)  

¶ Droits administrateur pour l'installation; connexion Internet pour l'activation *  
¶ Processeur Intel type Pentium 4  

¶ 1 Go de RAM, et 256 Mo d'espace disque libre  

¶ Carte son -  Lecteur DVD -ROM 

 

Configuration requise pour le RSE  (Realistic Sound Engine )  

¶ Droits administrateur pour l'installation; connexion Internet pour l'activation *  
¶ Intel Core 2 Duo 2,4GHz  

¶ 2 Go de RAM, et 2 Go d'espace disque libre  

¶ Carte son -  Lecteur DVD -ROM 

* Possibilit® dôactiver via un autre ordinateur connecté à Internet .  

 

2. Mac OS  X 10.4 or later  

Configuration minimale requise (sortie MIDI)  

¶ Droits administrateur pour l'installation; connexion Internet pour l'activation *  

¶ Processeur Intel (Les processeurs PowerPC  ne sont pas supportés)  

¶ 1 Go de RAM, et 256 Mo d'espace disque libre  
¶ Lecteur DVD -ROM 

 

Configuration requise pour le RSE  (Realistic Sound Engine )  

¶ Droits administrateur pour l'installation; connexion Internet pour l 'activation *  
¶ Intel Core 2 Duo 2,4GHz  

¶ 2 Go de RAM, et 2 Go d'espace disque libre  

¶ Lecteur DVD -ROM 

* Possibilit® dôactiver via un autre ordinateur connect® ¨ Internet. 

 

 

B. Installation on Windows ®  

1. Pour installer Guitar Pro  

¶ Insérez le CD -ROM de Guitar Pro dans votre lecteur.  

¶ Si le programme dôinstallation ne d®marre pas automatiquement, double-cliquez sur le poste de 

travail, double -cliquez sur le CD -ROM, puis double -cliquez sur le fichier Windows/setup.exe  et 

laissez -vous guider.  

Á L'installat ion du logiciel vous demandera d'accepter les termes de la licence d'utilisation et vous 

proposera de choisir le répertoire d'installation du logiciel.  

Á L'installation de Guitar Pro crée un raccourci vers le logiciel sur le bureau ainsi que dans le menu 

Dém arrer > Programmes > Guitar Pro 6  de Windows®.  

  

2. Démarrer Guitar Pro  

Pour démarrer Guitar Pro, double -cliquez sur l'icône de Guitar Pro sur le bureau de Windows®, ou bien 
utilisez le menu Démarrer > Programmes > Guitar Pro 6 > Guitar Pro 6.  
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3. Pour dés installer  Guitar Pro  

Si vous souhaitez désinstaller Guitar Pro, utilisez le menu  

Démarrer > Programmes > Guitar Pro 6 > Désinstaller Guitar Pro 6 .  

  

C. Installation on GNU Linux  

1.  Pour installer Guitar Pro  

¶ Insérez le DVD -ROM de Guitar Pro d ans votre lecteur.  

¶ Si le programme dôinstallation ne d®marre pas automatiquement, double-cliquez sur le poste de 
travail, double -cliquez sur le DVD -ROM, puis double - cliquez sur le fichier " .DEB ". L'installeur de 

paquets est lancé.  

¶ Cliquez sur Installer le paquet , et entrez votre mot de passe utilisateur.  

¶ L'installation du logiciel vous demandera d'accepter les termes de la licence d'utilisation et vous 
proposera de choisir le répertoire d'installation du logiciel.  

  

2.  Démarrer Guitar Pro  

Pour démarrer Guit ar Pro, déroulez le menu Applications > Son et Vidéo > Guitar Pro 6 .  

 

3.  Pour désinstaller Guitar Pro  

¶ Utilisez le menu Système > Administration > Gestionnaire de paquets Synaptic . L'utilitaire de 

désinstallation est alors lancé.  

¶ Cliquez sur Etat , puis Inst allés . Trouvez guitarpro6  dans la liste.  

¶ Faites un clic -droit sur le carré vert, et choisissez Sélectionner pour une suppression complète . 

¶ Cliquez sur Appliquer .  

 

D. Installation sous Mac OS  

1.  Pour installer  Guitar Pro  

¶ Insérez le DVD -ROM de  Guitar Pro dans votre lecteur.  

¶ Double -cliquez sur le DVD -ROM GP6FULL  apparu sur votre bureau, puis double -cliquez sur le fichier 
Mac/Setup.dmg  et laissez -vous guider.  

¶ L'installation du logiciel vous demandera d'accepter les termes de la licence.  

¶ Vous pou vez créer un raccourci vers le logiciel sur le dock  en y faisant glisser lôic¹ne Guitar Pro  
depuis le répertoire Applications/GuitarPro .  

  

2.  Démarrer Guitar Pro  

Pour démarrer Guitar Pro, cliquez sur l'icône de Guitar Pro sur le dock  (si vous lôavez cr®®e), ou bien 

double -cliquez sur Applications/GuitarPro .  

 

3.  Pour désinstaller Guitar Pro  

Si vous souhaitez désinstaller Guitar Pro, supprimez simplement le repertoire Applications/GuitarPro .  

  

E. Mises à jour de  Guitar Pro  

Les mises de Guitar Pro 6.x sont gratuites pour les clients enregistrés de la version 6. Elles se font par 

l'updater  (Recherche de mise à jour é).  
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Nouveautés  

 

La version 6 a ®t® enti¯rement r®®crite, elle est multiplateforme nativement. Lôinterface a été complètement 

revue afin d'améliorer l'ergonomie, de faciliter la saisie et d'avoir une meilleure vision de la partition.  

Les nouveautés sont ci - après réunies par catégorie   

 

Notation  

¶ Double s altérations  

¶ Mesures en free - time  
¶ Simple et double signe de 

répétition  
¶ Bâton de mesure  

¶ Double pointé  

¶ n- tolets  entièrement 
configurables  

¶ Point d'orgue  
¶ Double bémol  et double dièse  

¶ Notes accentuées  

¶ Tapping  main gauche  
¶ Rasgueado  

¶ Arpeggio  

¶ Deux types d'appogiature  
¶ Ornements (mordant  et 

gruppetto )  
¶ Notation Slash  (au dessus 

ou/et sur la tablature)  

¶ Barré  étendu  
¶ Timer  

¶ Double portée piano  
¶ Tablatures supportant jusqu'à 

8 cordes  

¶ Tonalité  de concert et de 
transposition  

¶ Capo partiel  
¶ 3 clés  

¶ Feuille de style  complète, 

avec la possibilité de 
paramétrer sa partition de 

façon personnalisée 

(symboles , polices, 

proportions,  ...)  
¶ Possibilité de switch er de 

notation Jazz à notation 

classique en un clic  

Édition  

¶ Amélioration des possibilités 

de saisie en sélection multiple  
¶ Copier/Coller étendu (collage 

spécial, entre les pistes, en 
sélection multiple  . ..)  

¶ Librairie d'accord  pour une 

saisie plus rapide des accords  
sur une partition  

¶ Saisie des appogiatures 

simplifiée  
¶ Saisie des accidents  plus 

intuitive  
¶ Possibilité d'éditer jusqu'à 4 

voix , ainsi qu'éditer en 

multivoix  
¶ Éléments cliquables sur la 

partition (tempo , clé ...)  
¶ Saisie des automations  revue 

et améliorée  

¶ Undo/Redo  non limités  

Interface  

¶ Univers édition  

¶ Univers instrument  
¶ Univers RSE  

¶ Univers Mastering  
¶ Univers Accords  

¶ Univers Paroles  

¶ Interface multidocument  

¶ Mode plein écran  
¶ Système de mise à jour  

intégré dans le logiciel  

Son  

¶ Plus d'une centaine 

d'instruments disponibles en 

RSE 
¶ Chaine d'effets  configurable 

(pédales, amplis, racks) sur 
chaque piste  

¶ Réglage global du master  

(Compresseur, ré verb, 
égalisation)  

¶ Egalisation  semi -paramétrique 

5 bandes par piste  
¶ Possibilité de choisir un style 

de jeu (Slap , picking  ...)  
¶ Possibilité de régler 

l'humanisation du jeu 

(accentuation , autobrush  ..)  

Outils  

¶ Accordeur  revu et corrigé 

(plus précis)  
¶ Possibilité d'échanger des 

voix , de copier d'une voix sur 
une autre  

¶ Outil recherche de gamme s 

sur une sélection multiple  
¶ Possibilité de transposer  une 

partie de la partition via une 
sélection multiple

 

Support technique  

Avant de contacter le support technique , assurez - vous toujours  

¶ que v ous avez bien enregistré votre licence sur le site Guitar Pro www.guitar -pro.com  ;  

¶ et que vous avez installé la dernière version mise à jour .  

Pour télécharger les dernières versions de la docume ntation, des langues et du logiciel en général, utilisez 

l'Updater de Guitar Pro  (Recherche de mise à jour ). Ce petit  logo  en haut à gauche de votre écran 

indique qu'il existe un mise à jour que vous pouvez télécharg er en cliquant sur  ce même logo. L orsqu'il n'y a 

pas de mise à jour disponible, c'est ce logo   qui le remplace. Assurez -vous aussi d'avoir consulté en 

détail le Guide Utilisateur fourni ici. Celui - ci a été étudié  pour répondre à l'ensemble des demandes faites par 

les utili sateurs .   

Si les problèmes subsistent, ou en cas de problème pour installer ou utiliser Guitar Pro, rendez -vous dans la 

rubrique SUPPORT du site Internet de Guitar Pro  www.guitar -pro.com .  

 

A savoir  :  Il est possi ble que le distributeur de votre pays propose un support technique  
additionnel par Internet, téléphone ou courrier postal. Dans ce cas, un document explicatif est ajouté 
dans la boîte du logiciel, vous indiquant la marche à suivre  pour accéder à ce support .  

 

A savoir : Le support technique  pour une version de Guitar Pro est assuré pendant un an après la 
fin de la distribution de cette version .  

http://www.guitar-pro.com/
http://www.guitar-pro.com/
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Généralités  
 

Introduction  

 

 

Bienvenue dans Guitar Pro!  

 

Guitar  Pro est un atelier complet pour tout guitariste, quôil soit d®butant ou confirm®, qui souhaite 

progresser, composer ou tout simplement s'accompagner à la guitare . Guitar Pro est adapté aux instruments 
de 4 à 8 cordes  (guitar e, basse , banjo , mandoline , ...) , ainsi quôa tous les instruments de votre groupe ou 

orchestre.  

 

Voici ce que vous propose Guitar Pro  :  

 

¶ Un éditeur de partitions multipistes complet et convivial , orienté tabla ture pour la guitare , et 
qui inclut tous symboles  spécifiques des instruments à cordes  ;  

¶ Un affichage optimisé pour votre écran, et un  moteur audio puissant destiné à rendre 

fidèlement les sons et les effets  de tout type de guitare  ainsi que dôune centaine dôautres 

instruments (basse , instruments à cordes , piano , batterie , etc.) grâce à des samples enregistrés 
dans un st udio professionnel et des modélisations d'amplis et de tous types de pédales d'effets  ;  

¶ Des outils  d'aide au quotidien  pour le guitariste tels que l'accordeur, le moteur d'accords , l'outil 

gammes , le manche de  guitare , etc.;  
¶ Une  ouverture sur le monde grâce à ses multiples fonctions d'import/export vous permettant de 

profiter des centaines de milliers de partitions disponibles sur Internet .  

 

Quelques points importants pour comprendre le fonctio nnement de Guitar Pro  :  

 

¶ Des vues paramétrables  

Vous avez la possibilité de travailler soit sur une vue « page » de votre partition, soit en mode écran 

(horizontal ou vertical) afin d'exploiter au mieux l'espace disponible à l'éc ran. Vous pouvez également 

afficher en plein écran , ou en mode « 2 pages ».  

A tout moment il est possible de changer les proportions et la mise en page  de votre document grâce 
à la Feuille de Style, ou encore de sél ectionner la ou les pistes visible(s) .  

¶ Une mise en page  automatique  

Guitar Pro gère automatiquement le positionnement vertical des différents éléments de la partition. La 
saisie est ainsi très rapide pour un résultat équivalent aux son gbooks professionnels .  

¶ Une rigueur musicale  

Guitar Pro ajoute automatiquement les barres de mesure et assure la synchronisation entre les 
différentes pistes. La partition est ainsi cohérente en termes de règles musicales. Cette rigueur, 

parfois contraigna nte pour le débutant, est didactique et surtout nécessaire pour que l'écoute de la 

partition fonctionne correctement .  

¶ Des outils interactifs  

Chaque outil de Guitar Pro est intimement lié aux propriétés de la piste active. Ainsi, qu'il s'agi sse du 

moteur d'accords , de l'outil gammes  ou de l'accordeur, tous les résultats présentés sont fonction de 

l'accordage  choisi pour la piste en cours .  
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Pré - requis  

 

Pour utiliser Guitar Pro, il est recomman d® de savoir lire une tablature et dôavoir des notions de rythmique. 

Voici une rapide introduction à ces notions de base .  

 

1. Lire une  tablature  

La notation tablature a été créée afin de faciliter la lecture de la musique pour les instru ments à cordes . Son 

apprentissage est très rapide ï voir immédiat ï et ne nécessite aucune connaissance du solfège. Elle offre 
de plus l'avantage d'indiquer clairement la corde à jouer, ce qui est important puisqu'une même note peut 

être jou ée sur différentes cordes .  

Chaque corde de la guitare  est représentée par une ligne. Les chiffres 
indiquent les cases sur lesquelles doivent appuyer les doigts. Le chiffre 0 

représente une corde jouée à vide, c'est -à-dire sans appuyer sur les 

cases du manche. La ligne du bas représente la grosse corde (bourdon) 
et la ligne du haut la corde la plus fine (chanterelle). Cette configuration 

correspond à ce que l'on voit lorsqu'on se penche au -dessus de sa 

guitare, à l'inverse de la vue que l'on  peut avoir lorsqu'on est en face de 

la guitare (spectateur) .   

 

Les accords . Guitar Pro utilise la notation anglo -saxonne pour les accords. Voici la correspondance en 

français  :  

 

A B C D E F G 

La  Si  Do  Ré  Mi  Fa  Sol  

 

2. Notions de rythm ique  

La musique se compose de notes ayant des durées différentes. La durée d'une note n'est pas exprimée en 

secondes mais en fonction du tempo . Une noire représente un temps. Le tempo s'exprime en bpm (beat per 

minute), c'est -à-dire en nombre  de battements par minute. Ainsi, si le tempo est de 60, une noire dure 1 
seconde. Si le tempo est de 120, une noire dure ½ seconde. Les notes sont ensuite définies en fonction de 

la noire  :  

 

Lorsqu'une note est pointée, sa durée est augmentée de sa moiti é (x1,5)  :  

 

Les n - tolets  (triolets, quintuplets, sextuplet...) consistent à jouer un 

certain nombre de notes dans un nombre de temps défini. Par exemple, 
un triolet de croches (soit 3 x 1/2 temps = 1 temps et demi) se joue sur 

un seul te mps  :  
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La signature  et lôarmure :  

 

La signature  détermine le nombre de temps de la mesure. Par exemple, pour une 

signature en 3/4 : le 4 indique que le temps de référence est la noire (ronde / 4), et le  

3 indique qu'il y a 3 battements dans la mesure, soit 3 noires dans ce cas .  

Lôarmure indique les altérations  à la clef (dièses ou bémols) .  

 

Lô®cran principal 

 

La nouvelle interface Guitar Pro 6 a été entièrement repensée et redessiné e pour une meilleure ergonomie, 

tout en restant fid¯le ¨ ce qui fait lôidentit® de Guitar Pro (Edition, Son, Outils, Partage). 

Elle consiste à présent en une partition mieux présentée, toujours plus lisible, accompagnée de 6 

« Univers  » rétractables permet tant dôacc®der en un clic ¨ tous les outils n®cessaires ¨ lô®dition, à la 

configuration du son et ¨ lôajout dôaccords et de textes .  

 

Cette présentation par Univers, associée à une conception généralement plu s dynamique, cons titue la 

signature  Guitar Pro 6 .  

 

La partie de gauche permet d'accéder aux six «  univers  »  :  

 

1. Lôunivers 

édition   
 

Contient tous les symboles  permettant de saisir une partition, aussi bien en solfège 

qu'en tablature, voire en notation rythmique  "slash". Il suffit de cliquer sur un 

bouton pour que l'attribut correspondant soit affecté à la note ou aux notes 
sélectionnées. Pour les symboles nécessitant une préci sion, une fenêtre s'ouvre 

afin d'attribuer le symbole désiré. Voir Ajouter des symbole s.  

2. Lôunivers 

instrument  
 

Cet univers permet de régler les différents paramètres de la piste tels que 

l'accordage , la  banque son, le capo, l'interprétation du jeu , etc.  
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3. Lôunivers 

effets   
 

Cet univers permet d'affecter à la piste en cours les effets  voulus, ainsi que 
d'enregistrer des chaînes d'effets. Guitar Pro propose plus de 70 modé lisations 

d'effets et d'amplificateurs. Voir  Configurer le son . 

4. Lôunivers 

mastering   
 

Cet univers permet de traiter le signal à la sortie du mélangeur avec des effets  de 

type compression, égalisation et ré verbération . Voir  Configurer le son .  

5. Lôunivers 

accords   
 

Cet univers permet de constituer une librairie de diagrammes d'accords  par 
l'intermédiaire de la  fenêtre accords , et d'un simple clic les affecter au temps en 

cours .  

6. Lôunivers 

textes   
 

Cet univers permet d'éditer les paroles  des chansons sur la piste mélodie  ;  les 
paroles s'insèrent automatiquement au fur et à mesur e que vous entr ez les 

paroles. V oir  Ajouter des paroles .  

 

La partition possède plusieurs vues différentes  

Vous pouvez choisir de voir la partition en mode page (1 ou 2 pages en largeur), en mode parchemin, écran 

horizontal ou vertical, en m ode plein écran . Il existe plusieurs degrés de zoom, un navigateur situé en bas à 
gauche de la partition (qu'il est possible de masquer par le menu Affichage > Afficher l'explorateur) permet 

de se déplacer rapidement dans la partition. Voir  Configurer lôaffichage. 

Juste sous la partition, la barre de navigation vous offre une synth¯se de vos options dôaffichage :  

 

La table de mixage  et la vue globale  

La Table de Mixage, associée à la Vue Globa le, permet un réglage audio de chaque piste et une vue 

synthétique du déroulement de la partition, dans laquelle on peut cliquer pour accéder directement à une 

mesure sur la partition. Il est aussi possible de faire une sélection multiple  dans la vue globale  (utile pour 
copier/coller de nombreuses mesures ). Voir  Configurer le son  et  Se déplacer dans la partition .  

 

La barre dô®tat 

La barre d'état en bas (cf. image ci -dessus) affiche des informations sur la partition en cours. Placez votre 

souris sur les champs pour voir une bulle d'aide indiquer s'il y a une erreur et quelle est cette erreur 
(Hammer -On entre deux notes id entiques, note hors tessiture, 5 noires sur une mesure 4/4, etc.)  

 

Les onglets  

Il s'agit d'une des grandes nouveautés de Guitar Pro 6, il est possible d'ouvrir jusqu'à 10 fichiers 

simultanément, facilitant le travail sur différents version d'un même morcea u, les copier/coller entre fichiers 

différents et d'une manière générale le travail sur des morceaux différents. Les fichiers ouverts se mettent 
dans un nouvel onglet et sont sélectionnables par les onglets ou dans le menu Affichage . Voir Créer une 

nouvell e partition .  
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Utiliser  Guitar Pro  
 

 

Écrire une partition  

 

Créer une nouvelle partition  

 

Avec Guitar Pro 6 il est possible de travailler sur plusieurs fichiers, ils apparaissent sous forme d'onglets au 

dessus de la zone de la partition.  

Pour créer une nouvel le partition dans Guitar Pro, vous devez suivre les étapes suivantes  :  

 

1. Nouvelle partition  

Utiliser le menu   Fichier  > Nouveau .  

 

Ce menu crée  une nouvelle partition avec le modèle choisi (les pistes seront créées avec des presets par 

défaut corresponda nts) ou un document vide dans un nouvel onglet, puis ouvre la fenêtre de Propriétés de 
la partition .  

 

 

 

Cette fenêtre permet de saisir les informations globales  de la 

partition telles que le titre, l'artiste, etc.  

 

Cliquez sur le bouton OK  pour valider.  

 

En définissant vos modèles, vous pouvez régler certains paramètres 
par défauts (Artiste, paroles , musique ...)  

  

 

2. Choix de la tonalité  

Dans  lôunivers ®dition , cliquez sur   pour ouvri r la fenêtre de Tonalité .  

Sélectionnez la tonalité ainsi que le mode (mineur ou majeur). Si vous ne connaissez pas ces informations, 
vous pouvez les laisser par défaut (Do Majeur) car elles n'influent que sur l'affichage de la notation 

st andard .  

Cliquez sur le bouton OK  pour valider .  

Le menu Affichage > Tonalité  de concert  permet d'activer la tonalité de concert  ou la tonalité de 

transposition  :  

¶ La tonalité de concert  est celle du chef d'orchestre, les notes affichées sont celles que l'on entend 
vraiment  ;  

¶ La tonalité de transposition  est celle du musicien, elle est utilisée e n majorité pour les 

instruments à vents, elle se réfère à un doigté plus qu'à la mélodie exacte. Par exemple pour une 
clarinette en sib, le sib sera affiché do (et les autres notes auront le même décalage, ce qui se 

répercute aussi dans l'armure : une tona lité de sib aura une armure sans altération à la clé, comme 

l'habituelle tonalité de do) .  
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3. Choix de la clef  

 

La clé (Sol ou Fa) est automatiquement déterminée en fonction de l'instrument , mais vous pouvez la 

changer en cliquant sur   dans le  panneau E dition .  

 

4. Choix de la signature  et de la syncope  

Cliquez sur   (ou  menu: Mesure  > Signature ) pour ouvrir la fenêtre de Signature .  

Sélectionnez la signature  de la partition (par défaut 4/4). La signa ture détermine le nombre de temps 

contenus dans chaque mesure. Dans cette fenêtre vous pouvez également choisir comment seront liées les 
ligatures par défaut.  

Cliquez sur le bouton OK  pour valider .  

Cliquez sur  pour choisir le shuffle du morceau. Guitar Pro propose 6 différents shuffles.  

Cliquez sur le bouton OK  pour valider .  

 

5. Réglage de la piste  

Double cliquez sur le nom de la piste dans la vue global pour 

ouvrir la fenêtre de propriétés de la piste  (menu  : Piste > 

Propriétés ). Cette fenêtre permet de  saisir les paramètres 
de la piste tels que le nom, le nom court, les notations des 

portées (tablature, slash, notation standard )  

Cliquez sur le bouton OK  pour valider.  

Vous pouvez choisir la banque, l'accordage , le capodastre ... 

dans lôUnivers Instrument .  

 

Vous êtes maintenant prêt à  saisir la partition . Vous pouvez 

aussi ajouter de nouvelles pistes (voir ci -dessous) .  

 

 

Ajouter des pistes  

Guitar Pro permet de gérer un nombre illimité de pistes simultanément (les limites étant celles de votre 

matériel). Le choix de l'instrument  détermine le type de portée (Grand Staff pour piano , tablature pour 
guitare  etc ...). Il détermi ne en outre la tessiture de l'instrument (les notes hors tessiture pouvant être 

affichées en rouge. V oir  la feuille de s tyle . 

Pour insérer une n ouvelle piste, utilisez le menu  Piste > Ajouter  ou cliquez sur l'icone   située au -dessus 
de la table de mixage .   
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La fenêtre de Sélection de l'instrument  s'ouvre alors vous permettant de régler les différents paramètres de 

la piste  :    

¶ Choisissez en trois étapes l'instrument  choisi (Famille, type et instrument)  ;  

¶ L'affichage de la notation standard  ;  

¶ L'affichage de la tablature (pour les instruments à cordes )  ;  

¶ L'affichage des slashes rythmiques (pour les instruments à cordes )  ;  

¶ Le nom comple t apparaissant devant le premier système  ;  

¶ Le nom court apparaissant devant les autres systèmes (suivant les réglages de la  feuille de style  ;  

¶ La couleur à utiliser dans la vue globale .  

 

Les paramètres audio de la piste se règlent dan s les univers instruments  et audio .  

Des mesures vides sont automatiquement créées sur la nouvelle piste ajoutée. En effet, dans Guitar Pro, 

chaque piste possède exactement le même nombre de mesures afin de conserver la cohérence musicale .  

Pour suppri mer un e piste, utilisez le menu  Piste > Supprimer  ou le bouton  . 

Pour déplace r une piste, utilisez les menus  Piste > Déplacer vers le haut/bas  ou  les boutons  . 

Le bouton   (ou menu Piste > Propriétés... (F6) ) ouvre l a fenêtre propriétés de la piste  (cf. plus 

haut) , dans laquelle vous pouvez renommer la piste et lui donner un  nom abrégé (qui apparaîtra  devant le 
premier système). Vous pouvez aussi choisir la couleur des mesures apparaissant dans la vue globale  (Voir 

L'écran principal ), et la ou les notations choisies (slash, standard, tab).  

 A savoir  :  Une fois l'instrument  sélectionné, il est impossible de changer l'instrument pour cette 
piste (en particulier le nombre de cordes  ne peut être changé). Par contre il est possible grâce au 
Couper/Copier/Coller  de convertir un instrument en un autre instrument, la transposition se faisant 

alors automatiquement. Par ailleurs il est possible de cha nger de banque et donc d'affecter n'importe 

quelle banque à tout instrument (hors percussions).  

 

 

 

Gérer les mesures  

 

Dans Guitar Pro, une mesure existe forcement pour toutes les pistes. Ainsi une mesure M aura la même 

tonalité et signature  sur la piste P1 ou P2. De même, l'ajout d'un renvoi début, d'un renvoi fin ou d'une 

répétition se fait forcément sur toutes les pistes.  

 

La cohérence musicale de la partition est ainsi garantie, ce qui est nécessaire pour que la lecture de celle -ci 

se f asse correctement.  

 






























































































